Неизвестное строение.

Гильдия Волшебников. Вы чувствуете, как за вами наблюдают.

Гильдия Рыцарей Святого Ордена Разделения. Звук стали и громкие удары раздаются изнутри.

Гильдия Лучниц.

Вызывающая страх - Гильдия Некромантов.

Гильдия Чародеев.

Гильдия Колдунов.

Милая маленькая гостиница.

Небольшой магазин.

Таверна, полная народа.

Впечатляющий замок с крепкой решеткой. 

Местный храм Нексуса.

Жилой дом.

Продавец транспортных средств.

Тёмная пещера.

За водопадом, оказывается, скрыта пещера!

Высокий маяк защищает вход в гавань.

Бесконечность пустыни  нарушает этот маленький оазис.

Центр городского правительства.

Секретный храм, спрятан в джунглях.

Легендарная Академия Волшебства.

Жалкая маленькая лачуга на горе.

Это огромное здание принадлежит самой могущественной гильдии Рыцарей в мире - гильдии Обломков.

Ты стоишь перед самой большой и престижной гильдией в этом мире -  гильдией Лучниц. 

Это Академия Некромантов - неприятный холодок пробежал по твоей спине.

Центральный вход гильдии Колдуний ведёт в Библиотеку Совершенства.

Эта впечатляющая строение и есть Башня Каос.

Это уникальный храм, он поддерживает, как и Красных Жрецов, так и Чёрных Жрецов.

А это известный на весь мир "Пьяный Дракон".

Клуб Лоботомии расположен сверху водопада Когито. Надпись на знаке гласит: "Зайди и потеряй память."

Ужасающие Рудники Страдания.

Славный маленький трактир.

Великий Собор Нексуса - самый большой храм. Он был построен на месте, где Нексус вошел в этот мир.

Это цитадель Святой Орден Паладинов Нексуса.

Ты стоишь перед колыбелью могучего Доггона. Более 500 лет короли Доггона управляют Доггонией.

Это прекрасная цитадель принадлежит династии Ричи. Ричи правят строго, но справедливо с тех самых пор, как случилась Катастрофа.

Лорды династии Ричи построили эту обсерваторию, чтобы повысить научный уровень своей страны.

Поражённый, ты стоишь напротив величественного строения.

Именно из этого здания прибыли Защитники.

Университет Оксбридж - громадный комплекс зданий, известен своими учёными, библиотекой и своей позицией.

Это Великий Амфитеатр, здесь проводят самые лучшие театральные постановки. 
Это дом состоятельного и эксцентрического мистера Бельмонта. Мало что известно о Бельмонте, поскольку он ведет затворническую жизнь, Говорят, что он ОЧЕНЬ богат. 
Это гильдия Воров, возглавляемая таинственным королём воров Киифом. Говорят, он прибыл из другого мира.

Нигде в мире ты не встречал такой ауры зла. Ты ощущаешь Войда и его приспешников.

Огромный золотой храм.

Огромный серый храм.

Что-то скользкое движется в болте.  Горящие торфяники порождают смог.  Запах гнили исходит из лачуги перед тобой.  

Это великая цитадель Спарты, родины двух королей-воинов. 

В этой кристальной башне и находится Мастерская Стеклодувов.  

Форт Меса выстроен на гранитной площадке в песке.  

Под песками пустыни находится Великая Гробница.  Вы чувствуете Некромантию.

Вы стоите перед Магическим Центром,  самым большим в мире центром составления и выдачи магических заклинаний.  

Вывеска над дверью: "Психиатрическая лечебница Санвилл".

Ярко горящая волшебным светом вывеска казино гласит:  "Счастливчик Люк!"

Эта одинокая башня - единственное строение на многие мили вокруг. Ее причудливый вид сразу же заставляет вас заподозрить Чародеев.  

Эта огромная крепость построена на руинах разрушенного города.  

Вы стоите перед таинственным Небесным Источником, средоточием силы Нексуса. Внутри святыни находится сам божественный Нексус.  

Вывеска гласит: "Тенистое Кладбище".  

Добро пожаловать в город Мысли,  родину известной на весь мир Академии Волшебства.    

Внимание! Частные владения!

Добро пожаловать в город Разделения,  родину рыцарей Святого Ордена Разделения.  

Добро пожаловать в город Скорости.  

Добро пожаловать в город Крови - место, в которое люди умирают от желания попасть!

Добро пожаловать в Каос.  Население: 50 человек  (обновляется магическим образом без постороннего вмешательства).  

Добро пожаловать в город Совершенства.  Не мусорить. Не шуметь. Не колдовать. Одеваться, как подобает. Никаких развлечений. Серьезно! 

Добро пожаловать в Великий Собор.  

Город Доггон, столица Доггонии, цитадель королей Доггона.  

Добро пожаловать в город Торговли, наши товары продаются по всему миру.  

Добро пожаловать в город Восхода и Заката - дом для беспризорников и престарелых.

Добро пожаловать в город Ричи,  столицу империи Ричи.  Да здравствует Королева Ричилью IXX!

Добро пожаловать в университет Оксбридж - крупнейшие центр обучения во всем мире.

Частная собственность, резиденция Бельмонта. Вход воспрещен!   

Вы входите в район Астрономического Города.  

Спрата - чужаков здесь не любят!

Добро пожаловать в Осколок - родину самых лучших стекольщиков.    

Меса 

Некрополис.  Живым вход воспрещен! 

Добро пожаловать в Магиканию. 

Добро пожаловать в Воровскую гавань. Порядочным людям идти мимо.  

Проход будет найден среди чудовищ, породивших великую красоту, среди трусов,  чья храбрость поистине легендарна.  

Тенистое Кладбище.
Дорога закрыта! 

Великий Собор - 127 миль на восток 

Город Скорости - 72 мили на юг ^Великий Собор - 55 миль на север 

Добро пожаловать в Великий Собор ^ город Скорости - 72 мили на север ^Каос - 99 миль на юг 

Великий Собор - 64 мили на запад ^город Совершенства - 243 мили на восток 

Каос - 235 миль на восток ^ город Совершенства - 12 миль на запад ^Фенополис - 80 миль на юг 

Добро пожаловать на Великое Болото ^город Совершенства - 90 миль на запад 

Частное кладбище, только для постояльцев!

Фенополис - 105 миль на север 

Фенополис - 172 мили на запад ^город Разделения - 100 миль на восток 

Город Крови - 20 миль на юг ^город Разделения - 80 миль на север 

Город Разделения - 4 мили на восток ^Город Крови - 100 миль на запад ^ Великий Собор - 662 мили на запад 

Береженого - Нексус бережет.

Ищи, и ты найдешь, но не здесь.  

Все пути ведут к Нексусу.  

Приветствую.  

Здравствуй.  

Добро пожаловать.  

Добро пожаловать.  

Могу я для тебя что-нибудь сделать?  

До свидания.  

<NA> 

Вы обязаны ПОГОВОРИТЬ с кем-нибудь прежде, чем атаковать.  

Извините, у меня нет ничего на продажу.  

Извините, у тебя нет ничего такого, что я бы хотел купить.  

Ваш ответ ошибочен...  С Вас 25 золотых за беспокойство.  До свидания.  

Верно,  вы молодец!  

Ладно,  я возьму это.  

Ты не сможешь атаковать меня!  Я под магической защитой.  

Увидимся! 

До скорого! 

<NA> 

<NA> 

Шшшш! Как насчет 10 золотых?  

Не откажите в любезности за 10 золотых?  

Спасибо.  

Посмотрите на это.  

У вас нет ничего, что меня заинтересовало бы.  

Пожалуйста, ответьте на вопрос.  

Мне больше нечего сказать по этому вопросу.  

Да,  конечно.  

Нет-нет.  

Я не задавал тебе вопросов.  

Жизнь - это страдание. А кто говорит иначе - лицемерный лжец!  

До Катастрофы все было гораздо лучше.  Войд - да будет он проклят навечно – принес Зло в этот мир.  

Нексус оставил нас.  С приходом Войда, Зло проникает в этот мир.  

У меня был ОЧЕНЬ тяжелый день.  

Всегда замечательно встретить Волшебника - видно, что у Ваших родителей была голова на плечах.    

Волшебники достаточно совали нос в мои дела.    Пусть Нексус никогда не дарует Власть никому из вас!  

Я не могу говорить долго - у меня много дел.  

<NA> 

Недавно мы провели приятные солнечные дни.  

Стой! Кто идет?  

Мне, в самом деле, надоело болтать с тобой.  

Быть стражниками - честь для нас.  Чтобы стать стражником, приходится много тренироваться и принять присягу.  

Позволь сделать нашу работу.  

Нет ничего, что бы я любил больше, чем бродить по улице ночью.  

Я стражник.  

Неспокойно стало тут в последнее время.  Стражники - на вес золота.  

Как ты посмел оскорбить меня, попытавшись дать взятку?  

Я тюремный надзиратель.  Даже и не пытайтесь помочь заключенным бежать.  

Еще никто не пытался сбежать из моей тюрьмы. Все потому, что я тщательно досматриваю каждого на предмет камней Телепорта! 

Привет тебе, путник! Добро пожаловать в самую лучшую в мире таверну. Скажи, если захотите выпить.  

Я слышал, что Красный и Черный Жрецы заходили в таверну.....  

Я хозяин этого заведения. Могу обслужить, выслушать рассказ о твоих злоключениях и подбодрить хорошей шуткой! 

Я в порядке.  В тяжелые времена мы живем.  Людям нужно место, где они могли бы расслабиться, посидеть за кружечкой доброго эля в дивной компании.  

Добро пожаловать в мой магазин.  Что я могу для вас сделать?  

Я продаю провиант: еду и воду, а также у меня есть другие товары на продажу.  

Торговцы путешествуют по всему свету. Есть такие, кто делает состояние на выгодной продаже товаров.  

Небесный Источник - духовный центр мира.  Город Торговли - финансовый центр.  

Здравствуй, юный Волшебник. Ты выглядишь усталым. Приляг, отдохни - у нас самые мягкие кровати в мире!  

Я управляющий гостиницей.  Вы можете отдохнуть здесь или прикажете подать сытный обед?  

Я думаю, что моя гостиница станет безопасным островком для усталого путешественника.

Вечером в этой гостинице собирается шумная компания. Не столь шумная как в местном баре, но такая же весёлая.

Здравствуйте, Сэр! Добро пожаловать в Магазин средств передвижения.

Я здесь заведую магазином. Могу продать разные средства передвижения: лодку, корабль или интересует ездовое животное?

Все нуждаются в хорошем транспорте.

Есть несколько способов добраться из одного места в другое. Вы можете идти пешком, взять животное, или нанять морское судно.

Есть два типа животных: большие сухопутные животные, названные Динозаврами, и крылатые животные, зовущиеся Драконы.

Динозавры хороши на открытой местности, но не могут справиться с лесами и горами. Драконы же могут летать над любой местностью, но приземлиться можно только на открытом плато.

Наконец, есть два типа плавсредств: маленькие лодки для путешествия по рекам и мелководью, и корабли для плавания по большим глубинам.

Здравствуйте. Я смотритель маяка.

Я заведую маяком и слежу за тем, чтобы он исправно работал.

Очень важно, чтобы свет маяка никогда не гас, иначе проходящие корабли разобьются о скалы.

Этот маяк был построен после ужасной катастрофы 422 года, когда буря разбила об острые скалы три корабля города Торговли, в результате чего погибли десятки людей.

Приветствую, Волшебник, я Мэр этого города.

Я регулирую все виды гражданских обязанностей: безопасность, торговля, налогообложение и другие.

Большинство городов, в том числе и наш, приняли стандартную форму гражданского правительства. Мэр города избирается для контроля над ведомствами.

Управлять этим городом довольно легко: Волшебники - дисциплинированы и миролюбивы.

Рыцари обожают свой город. А ещё они следуют правилу Разделения.

Спасибо, город ценит вашу поддержку.

Здравствуй, Бак. Ты идешь на экзамен?

Вы слышали, что обнаружил Мастера?

Мастер Талмус вел научную работу в течение прошлых нескольких месяцев.

Он работал с командой исследователей над легендой о потерянных Кольцах Силы.

В скором времени, он планирует созвать собрание и объявить о добытых сведениях.

Бак, я изучаю искусство Волшебства в Академия Волшебства. Точно так же как и ты.

Я стану сильнейшим Волшебником!

Удивительно быть в великом центре Волшебства. Многие из сильнейших Волшебников были выпускниками Академии.

Балфур Биг-Брейн, живший во втором веке, был выпускником Академии, он первым овладел искусством МИРАЖА!

Что случилось, друг? Выпить не найдётся?

Убирайся отсюда, Волшебник!

<Ик> 

Убирайся! Я не для того поселился на отшибе, чтобы меня беспокоили такие как ты.  

Я хранил молчание годы. Теперь я вспомнил, почему. 

Ты все еще здесь?

Вы знаете что я делаю? Я сижу здесь в дикой местности и созерцаю вещи, которые ненавижу больше всего в жизни.

Всегда найдётся тот, кто не вписывается в нормальное общество. Не пытайтесь меня переубедить, мне нравится так думать.

Прощай, путешественник. Пожалуйста, не возвращайся.

Вы один из тех, Волшебников не так ли? Я НЕНАВИЖУ Волшебников! Почему ты беспокоишь меня?

Я когда-то был могущественным Волшебником, но Талмус изгнал меня - теперь я никто!

Прекрати вмешиваться  мою жизнь!

ВОН! Я сказал УЙДИТЕ! Вы что оглохли? Я не хочу больше разговаривать с вами!

Время умирать, Волшебник!

Здравствуйте, Бак, что я могу тебе предложить?

У тебя неплохие задатки, Бак.  Нексус благословил тебя на изучение великого Таинства.  Учись прилежно, и в один прекрасный день ты станешь Великим Волшебником.  

До свидания, Бак. Надеюсь, мы скоро увидимся.

Я провожу своё время обучая студентов Таинству и Дисциплине Волшебства, чтобы однажды они могли использовать свои знания на благо мира.

Бак, ты получил мою записку. Я надеюсь, что другие студенты, скоро прибудут.

Давайте пройдем в комнату для практических занятий.  Я хотел бы обучить вас первому заклинанию Волшебников: ОГЛУШЕНИЕ.  

Зайди ко мне после разговора с Ак Тулом в Храме.

Прислушайся к словам священника, Бак. Он мудрее, чем ты думаешь.  

Возьми ключ в моей комнате, Бак. Открой с его помощью сундук поблизости. Внутри ты найдешь карту Ушка Бау - нашего мира.

Используй карту, чтобы найти отшельника, который живет в горах на юге. Прошлой ночью его заметили крадущим Всевидящее Око с дверей Академии. 

Ты можешь попробовать поговорить с ним, но я боюсь, что он не станет тебя слушать. Если он не захочет отдавать тебе Всевидящее Око, попрактикуйся на нем в заклинании ОГЛУШЕНИЯ. 

Когда получишь Всевидящее Око, принеси его мне. Я попрошу садовника прикрепить его обратно к двери.

Ты хорошо поработал, Бак. Вот второе заклинание Волшебства, АНТИБЛОК. Новые заклинания ты можешь получить у Глав Гильдий.  

Идем в комнату для практических занятий. У меня есть очень важное объявление.

Бак, ты лучший мой ученик. Если со мной что-нибудь случится, найди Хака в городе Разделения.

О, Имино и Роакус, вы как всегда рано. Отец Йоппа тоже здесь. А где Дариус и Феззик? Они снова заставят нас ждать?

Гмм - спасибо всем за то, что пришли. То, что я собираюсь вам сообщить, не терпит отлагательств.

Как вам известно, я недавно занимался вопросом Шести Таинств. Вы, разумеется, знакомы с историей Колец Силы и Жезла Мироздания.

До сих пор эта история считалась легендой, но шестеро Глав Гильдий нашли доказательство того, что Кольца Силы существуют на самом деле.

Всего существует одиннадцать Колец, которые являются основой силы Нексуса и власти Шести Таинств.

Я очень обеспокоен, поскольку, если собрать Кольца вместе, они образуют Жезл Мироздания, самый мощный предмет, известный нам. 

Войд и его слуги ищут Кольца уже сейчас, пока мы говорим. Вы должны сформировать поисковые группы и найти Кольца до того, как Войд воссоздаст Жезл. Местоположение....

ДАРИУС, ТЫ НАПАЛ НА МЕНЯ!! Я боялся, что влияние Войда зайдет так далеко... Студенты РАССЕЯТЬСЯ!

Предсмертные слова Учителя проникают в сознание каждого из присутствующих, рассеивая вас по земному шару....

Ты приходишь в себя рядом со странным городом. "Найди моего друга Хака..." было последней просьбой Талмуса. Может ли он быть здесь? 

Умри, Талмус!

Я вижу, что все в сборе, даже Дариус и Феззик. Спасибо за то, что присоединились к нам, господа.

Поговорим о заклинании ОГЛУШЕНИЕ. Оно потребляет очень мало магической энергии и наносит небольшое повреждение. Когда вы станете опытнее, оно будет вашей последней надеждой в бою.

Дальность заклинания около трех метров, противник получает болезненный толчок. Смотрите....

Студенты, вы готовы к использованию заклинания ОГЛУШЕНИЯ. У меня есть задание для каждого из вас.

Бак, Ак Тул в Храме Нексуса хотел тебя видеть. Возвращайся после разговора с ним, и я выдам твое задание.

Урок окончен.

Приветствую, молодой Волшебник. Гибель твоего учителя глубоко опечалила меня.

Здравствуй, Бак. Я могу тебе чем-нибудь помочь?

Спасибо за освобождение моих людей из рудников. Я полагаю, Квилл уже сказала тебе обратиться к нашим друзьям Ксилотилу и Флемму.

Я должна найти место, куда бандиты увели моих людей. Ты можешь помочь? Поспрашивай в местных Гильдиях - у них может быть полезная информация.

Если ты принесешь мне карту Рудников Страдания, я тебя вознагражу.

Поговори с Карпом, городским сплетником. Обычно он ошивается в доках перед собором.

Спасибо за помощь - эта карта нам очень поможет.

Я знаю, что тебе нужна в группу лучница, но мою лучшую студентку, Фезар, держат в плену в Рудниках - мне нужна помощь в спасении ее и других пленных оттуда.

Отправляйся в Рудники Страдания и разберись с бандитами, затем покажи этот Символ лейтенанту Квилл. Она позволит Фезар присоединиться к тебе.

Отнеси этот Символ Лучнице Квилл в Шахты Страдания. Следуя карте, они в холмах над водопадами к востоку отсюда.

Извините, я не могу впустить вас в верхние палаты.

Привлекательный молодой Волшебник, если ты принесешь мне букетик цветов из города Совершенства, я могу тебя пропустить.

Ты благородный парень, поэтому я скажу тебе кое-что: секстант спрятан в пещере за водопадом к востоку.

Заходите - Глава Гильдии Эрроу наверху.

Тссссс! Эй, достань мне камень Телепорта, чтобы я смог выбраться отсюда, и я расскажу тебе, где находятся Рудники Страдания. Ты ведь хочешь это знать, не так ли?

Ты исполнил свою часть сделки, я выполню свою: Рудники Страдания к востоку отсюда - держи, я сделал для тебя карту.

Кстати, когда ты там будешь, найди лучницу Фезар, она неплохо управляется с луком и горячая штучка в придачу...

Спасибо, приятель! Ленни никогда не забывает услуг.

<Ленни исчезает в Телепорте>

Здравствуй, Волшебник. Многие говорят о твоих поисках и хочу присоединиться к тебе.

Я Квилл, а ты, должно быть, Волшебник о котором Талмус говорил мастеру Эрроу.

Тем не менее, ты можешь оказаться самозванцем. Чтобы доказать, что ты послан Эрроу, покажи мне Символ Лучниц.

Я рада представить Фезар, лучшую ученицу Эрроу. Она очень поможет твоей команде.

Будет полезно иметь одного представителя каждого Таинства в группе. Их индивидуальные умения могут быть полезны. Поговори с Флеммом и Ксилотилом.

Ты должен найти Некроманта Флемма в городе Крови и Чародея Ксилотила в городе Каос - они будут ждать тебя.

Фезар пока изучила только простые заклинания, поэтому сходи с ней в гильдию Лучниц и приобрети новые.

Пора выбираться отсюда. Дверь выше вероятно уже блокирована - уйдем другим путем.

Хочешь услышать свежие сплетни?

Мы изготавливаем камни Телепорта в городе Скорости - их используют для того, чтобы перемещаться тебя к ближайшим Вратам. Старая фабрика находилась на юго-восточной окраине города.

Мэр был похищен разбойниками, напавшими на нас несколько ночей назад. Они держат его в заключении в здании городской администрации.

Ищешь славы и денег? Тогда ты можешь убить старую ведьму на огненном болоте. Но сперва, лучше поговори с кем-нибудь из Клуб Лоботомии.  

Врата могут перенести тебя в любое место в мире, конечно, если ты умеешь ими пользоваться.  

Если у тебя хватит денег, то можешь купить камни Телепортации в магазине.  

Пожалуйста, помогите нам. Разбойники держат нас в плену.  

Приятно встретить тебя, Бак. Я хочу присоединиться к твоим поискам Колец Силы. Весь мир будет наш! 

Здравствуй, Бак. Могу я что-нибудь еще для тебя сделать?  

Так ты тот юный Волшебник, о котором мне рассказывал Талмус. Его смерть только подтвердила безотлагательность поиска Колец.  

Я дам тебе шанс доказать верность: Черный Жрец Скордж украл ключ от сундука, в котором хранится наш Символ.  

Если ты отберешь у него ключ и принесешь Символ мне, я помогу тебе. Расспроси о своем КВЕСТЕ рыцарей в гильдии. Узнай у них о Скордже.  

Найди ключ, затем иди в нашу сокровищницу и возьми Символ. Когда ты принесешь его мне, я позволю Слэшу присоединиться к тебе.  

Хорошая работа, Бак. Теперь Слэш будет тебе помогать.  

Хотя твой отряд сейчас больше, тебе все равно нужны еще несколько человек для действительно сильной команды.  

Поищи компаньонов среди лучниц в городе Скорости,  который далеко на западе.    

Также зайди в Храм и расспроси жрецов о своих поисках - они дадут тебе несколько наставлений. Прощай, удачи тебе.  

Извини, Волшебник. Проходи, золото в этих сундуках теперь твое. Хаку повезло, что ты вернул Символ назад.  

Ну... Я сомневаюсь, что кто-нибудь откажется от пары лишних монет ... прохди.  

В Великом Соборе есть ученый, очень много знающий о Кольце Разделения. Он сможет рассказать тебе о нем.  

Здравствуй, Волшебник. Я сейчас читаю древний Трактат Разделения. Мое увлечение - легенды о Кольце Разделения, я  своего рода специалист в этой области.  

Так ты ищешь Кольцо Разделения?  Эх, чего бы я только ни отдал, чтобы помолодеть лет эдак на 50 и присоединиться к твоему поиску...

Согласно легенде, Нексус отдал Кольцо Разделения молодому рыцарю, по имени Доггон. Он использовал силу кольца, чтобы создать город Доггония и основать династию Доггонов.  

Возможно оно все еще у его потомков, но я так не думаю. Давай посмотрим, что говорится в Трактате. В 7 год безумный пророк предрек следующее: 

"Разделение будет найдено через Разделение Возраста  и Разделение Власти." Предсказание туманно, но я думаю, что… 

Доггон XXIV был Отстранен от своей Власти, вторая часть этого пророчества была исполнена. А вот первая часть – нет, однако начни свои поиски отсюда: 

Далеко на юге стоит город, в котором молодые и старые живут Раздельно. Его можно найти примерно в 3' 22'. Удачи.  

Я не знаю, где скрывается Черный Жрец Скордж, но может быть Рашид, странствующий торговец, сможет помочь тебе.  

Он упомянул, что недавно ночью видел Черного Жреца, бродящего недалеко от гильдии Обломков.  

Я не знаю где Рашид сейчас, но когда он уходит в странствие, обычно прощается со своими друзьями - хранителями маяка. До маяка ты сможешь добраться на лодке. 

Рашид сейчас далеко, в своем любимом оазисе, пополняет запасы питьевой воды. Я бы мог рассказать тебе, где находится оазис, но... не за просто так.  

Оазис расположен к западу от города Разделения.  Возьми лодку и обогни северную стену города, затем плыви на запад. 

Двигайся на юг, а затем на запад до островов. Оазис находится на большом острове. Чтобы не потеряться - сверяйся с картой.   

Когда разыщешь его, спроси его о своем КВЕСТЕ. Продолжай расспрашивать его до тех пор, пока он все тебе не расскажет.  

Я знаю, как попасть в сокровищницу гильдии Обломков; ты же понимаешь, что несколько монет помогут разговорить любого человека...  

Привет, я Мастер боевых искусств. Добро пожаловать в мой тренировочный зал. Ты можешь сразиться со мной не опасаясь, что мы причиним друг другу вред. Просто СБЕГИ, когда устанешь.

Как ты сюда попал? Посторонним сюда нельзя. Думаю, что Талмус отправился в Рай. Его дело должно жить.  

Как продвигаются поиски? Разузнал что-нибудь?  

Я позволю молодому Некроманту присоединиться к тебе, если буду уверен, что Чародеи на нашей стороне.  

Если глава чародеев Ксилотил поддержит нас, он даст тебе их Символ, как доказательство.  

Более того, Колдуньи считают нас, Некромантов,  кучкой мерзких гробовщиков. В знак моей преданности передай мой Символ госпоже Хейз в городе Совершенства.

Кровь и желчь! Ты сумел получить от Ксилотила Символ Чародеев. Теперь молодой Мортимер может идти с вами.

Возможно, Мортимер сейчас в Гильд-Зале, который на холме к северу от города.

Я рад что мой наставник разрешил мне примкнуть к тебе. Я просто умираю от желания покинуть этот мертвый город и посмотреть мир.  

Меня считаю необычайно милым Некромантом. Думаю, мы поладим.  

Здравствуй, Волшебник. Мастер Флемм рассказал мне о тебе и твоём путешествии. Думаю, тебе пригодятся мои особенные способности.  

Я не могу пропустить тебя. Флемм проводит очень важный ритуал.  

Нет, но если ты сегодня ночью поработаешь вместо меня посыльным, я позволю поговорить тебе с Флеммом. Может быть, он сможет тебе помочь.

Сегодня ночью у меня назначено важное исследование,  так что если ты сможешь вытащить из лаборатории наверху тело и принести его на старое кладбище Цалами,  я буду очень признателен.  

Если дверь в лабораторию заперта, узнай там у кого-нибудь о ключе. Если не знаешь, как пройти на кладбище, расспроси людей о ГОРОДЕ.  

Запомни, ты должен положить тело в могилу ночью!  

Тсссс, уважай недавно усопших. Разве ты не видишь что это закрытые похороны? Уходи.

Я местный смотритель.....  и я тебе вот, что скажу, приятель:  эти Некроманты говорят, что они не злые.....  но, на мой взгляд.....  они никак не добрые.  

Добро пожаловать в ЦБТ..... Центр Бальзамирования Трупов. 

Вы суёте нос в не своё дело, Волшебник. Это место не безопасно для тех, кто не любит смерть.

Вы действительно не должны быть здесь, но я вижу, что наш общий друг в ЦБТ убедил тебя взять на себя обязанность курьера.

Ладно, но только не пытайтесь совать свой нос в бизнес Некромантов.

Помните, что тело это только оболочка для души.

Я второе ответственное лицо в Центре Бальзамирования Трупов.

В последний раз я видел ключ от лаборатории, когда искал свою копию "Чудесные искусства мумификации" на книжных полках.

Эй, Волшебник..... давай с тобой выпьем?

Никому здесь не нравится говорить о старое кладбище Цалами, но тебе я скажу. Она находится на большом холме к югу отсюда, приблизительно 15 '6" 18' 3".

Добро пожаловать на мой Храм. Души находящиеся на противоположной стороне Храма обращены к злу. Тем не менее, есть способ их спасти - КВЕСТ.

Говорят, что есть способ спасти тех, кто последовал за Войдом. Религиозные исследования лучше начать с посещения Великого Собора.

Обратитесь с исповедью в Великий Собор. Он стоит на Символе Нексуса. Спроси там о своих поисках. 

Волшшшебник! Вашш разум был заполнен ложжью. Войд хочет лучшшего для людей. Отдай ему свою боль, и получишшь бесконечное удовольствие!

Если Вы ищете господина Ксилотила, то вам сначала необходимо поговорить с его секретарем. Проверьте его келью в Храме. 

Боль - вот истинна. Боль! БОЛЬ!! Я был рабом Ксилотила, но теперь я служу Войду.

Где я? Эй, вытащите меня из этой клетки! Достаньте для меня карточку Бинго-Лотереи из Kаоса. А теперь я собираюсь выбираться отсюда.

Это - я? Выгляжу ужасно. Скорее, принеси мне карточку Бинго-Лотереи из Kаоса!

Мне необходимо зеркало. Пока я буду видеть свое отражение, главный священник Войда не сможет убедить меня в том, что мне нравится боль.

Слушай, мне ДЕЙСТВИТЕЛЬНО нужна карточка Бинго-Лотереи, хорошо?

-----

Пойди скажи Ксилотилу, что со мной все в порядке. Каждую ночь он бывает на вершине башни Kаоса.

Ксилотил сказал, что я должен присоединиться к вам на какое-то время.

Ксилотил может изменить свое мнение в любую секунду - нам лучше валить отсюда

Эй, Волшебник! Давай повеселимся.

Для того, чтобы быть спасённой, душа, обратившаяся к Войду, должна увидеть свои грехи в священном зеркале. Посмотри в библиотеке: западная стена, южный ее край.

Здравствуй, Волшебник. Смерть Талмуса - это большое несчастье. Но он был достаточно мудр, чтобы довериться тебе.

Возьми этот Символ и отнеси его Флемму в город Крови. Скажи, что я поддержу его.

Кроме того, получите Символ Колдуний у госпожи Хейз в городе Совершенства.

Если Колдуньи дадут вам свой символ, и вы принесёте его мне, тогда я смогу надеяться, что они поддержат наши поиски. Нам понадобится их помощь.

Тебе понадобится помощь во время твоих путешествий. Возьми с собой одного из моих молодых Чародеев.

Он проходит свое "обучение"  в Пьяном Драконе на юге города Крови. Его зовут Облики. Идите, пока я не передумал.

Мастер Ксилотил передумал: Облики не пойдет с вами. Вы что бросаете нам вызов?

Это не важно, ты мне не нравишься все равно. Время умирать!

Пока-пока!

Следующий номер..... 59

так, затем.....  32

......и 42.  

Я продавец Бинго-Лотереи, вы хотите карточку за 10 золотых?

Хмм, это где-же он.....

Ага, вот держити: одна карточка Бинго-Лотереи.

Я не могу сейчас говорить! Ты что не видишь? Я играю в Бинго-Лотерею! Если тебе нужна карточка - спроси у продавца Бинго-Лотереи.

Я сожалею, но вы должны были  заранее заказать место, чтобы поесть здесь. Зайдите в другое время, у нас нет больше свободных мест.

К сожалению, я не могу вам помочь, у меня ещё шесть заказов на кухне. Поговорите с Майтре'Ди.

Разве это место не великолепно? Я приезжаю сюда все время.

Добро пожаловать в Библиотеку Совершенства. Пожалуйста, с книгами обращайтесь аккуратно.

Пожалуйста, не беспокой меня, я созерцаю фонтаны. Они так мелодичны.

Пламя сказало мне, что я должен присоединиться к твоим поискам. Может случиться так, что тебе понадобится моя помощь.

Госпожа говорит, что у меня огромный потенциал, но пока мало мастерства. Я думаю, это путешествие станет хорошей проверкой.

Хейз дала мне большой рубин, чтобы помочь нам в поисках. Его называют "Глазом Нексуса".
Здравствуй  Волшебник. Меня зовут Алекси,  я новичок здесь в Гильдии. Видение показало мне, что у тебя важная миссия.

Я сожалею, что смерть Талмуса стала причиной таких беспорядков.

Здравствуй, Бак, как продвигаются твои поиски?

Как и мои собратья по гильдии, я хочу быть уверенным в лояльности.

Возьми символ Колдуний как доказательство преданности нашему плану.

Покажи мне Символ Некромантов, и я позволю молодой колдунье помогать тебе в твоих поисках.

Прекрасно! Это и есть Символ Некромантов.

Внизу стоит молодая колдунья Алекси. Поговори с ней, и она присоединится к тебе.

Здравствуй. Я смотрю ты из Академии. Ищешь Хейз? Она наверху, но она не хочет, чтобы ее беспокоили.

Хейз медитирует. Почти вся прислуга ушла в трактир. Вам действительно стоит сходить туда когда-нибудь.

Хейз рассказала мне что Талмус - пусть земля ему будет пухом - работал вместе с ней. Возможно, она и хотела бы встретиться с вами, но не сейчас.

Дверь там - идеальная; она звуконепроницаема и может быть открыта только специальным ключом.

Чтобы попасть к госпоже Хейз тебе понадобится ключ от Идеальной Двери. Я знаю, где его достать, но я хочу кое-что взамен.

Я работаю над новым заклинанием и мне нужно немного Пламенной Древесины. Ты можешь узнать о ней в Библиотеке Совершенства. Возвращайся, когда достанешь этой древесины.

О, Пламенная Древесина! Наконец-то я смогу проверить мое новое заклинание. Но этим я могу рассердить Главу Гильдии.

Возьми Ключ Колдуний - он открывает Идеальную Дверь.

Здесь в оазисе я работаю над интересным водным заклинанием. Для заклинания необходима редкая Пламенная Древесина.

Пламенную Древесину можно найти только в Огненной Пещере. Она находится к югу от Собора, и добраться туда можно только на лодке.

В пещере находится сундук, запечатанный магией. Однажды я разговаривал с человеком, знавшим об этом. Его зовут Ларри, он завсегдатай Клуба Лоботомии.

Так ты ищешь Пламенную Древесину? Чтобы открыть волшебный сундук в пещере тебе понадобится Ключ Огня. Когда-то он был у меня, но я его продал.

Не хочешь угостить меня выпивкой?  

Спасибо. Так или иначе, я продал ключ одному странному старому Колдуну. Он рассказывал, что пришел далеко с севера. Живет он там на маленьком острове. Это около 8' 5'.  

Привет, приятель! Ты похож на путешественника. Держись подальше от Огненного Болота на юге! Там живет злобная ведьма.

Ее зовут Хидиэс, но ее имя больше не подходит ей. Если у ведьмы будет локон твоих волос, то она сможет украсть твою внешность.

Она украла милую внешность у одной бедной девушки. Затем Хидиэс отрезала себе палец и поместила в него свою жизнь.

Пока цел палец, она почти бессмертна. Но стоит сломать эту маленькую косточку, и ведьме настанет конец.

Перед самой смертью знакомый ведьмак рассказал мне, что она спрятала свой палец где-то на болоте рядом со своим домом.

Кое-кто украл мою прелесть. Мое маленькое Яйцо Огра. Гадкие колдуны из Южной Ледяной Пещеры украли мое прекрасное яйцо. Я отдам тебе ключ в обмен на него.

Эти мерзкие колдуны живут в пещере, похожей на огромный череп. Ее можно найти на южной ледяной равнине, примерно 6' 21'.

Ох, моя прелесть, мое восхитительное Яйцо. Мое! Мое! Сделка отменяется, Волшебник, но яйцо я оставлю себе, хехе... Давай, отбери ключ, если он тебе действительно нужен!

Здравствуй, заблудшая душа, я  - Главный Исповедник. Покайся в своих грехах, и ты будешь прощен.

Извини, но ты не сможешь пройти, приказ короля. Но если ты пожертвуешь все свои деньги Трону Доггона, то я пропущу тебя. Что скажешь?

Большое спасибо.

Ты хочешь расписку? Хахахахаха!

Без особого позволения Регента вход запрещен!

Я не разговариваю с простолюдинами вроде тебя. Но если ты выполнил мое поручение, возможно, я уделю тебе минутку своего времени.

Добро пожаловать в мой город, простолюдин. Я назначенный Регент Короля Доггона XXIV.  Так и быть, я уделю тебе немного времени.

Наш Великий Король болен, поэтому нам нужен Чемпион. Отбор все еще идет. Вот тебе задание. 

Все желающие должны советоваться с моим судьей. Он в этом здании. А сейчас убирайся с глаз моих. Поговори со мной, когда выполнишь задание.

Как сказал тюремщик, вы разобрались с Файвером.  Теперь вы выбраны для главного задания. Наш король болен, и только Молоко Юности может ему помочь.

Никто ничего не знает о молоке, но возможно городские жрецы смогут тебе помочь...

Значит, ты достал Молоко Юности.  Как славно. Я передам его королю.

Кстати, Файвер не жульничал при игре в покер. Но я ненавижу проигрывать, поэтому я хотел, чтобы ты убил его.

В качестве награды я позволю тебе пройтись по дворцу. А теперь иди.

Теперь это мой город.

Мой!

Извини сынок, не строй на пороге. Проходи и присаживайся.

Я себя очень странно чувствую. Я король? Что мне делать?

Здравствуй, парень. Как же хорошо чувствовать себя свободным! Как продвигаются твои поиски?

Я король, но злой Регент наложил на меня какие-то чары. На чем я остановился? Ах да, мне нужно Молоко Юности.

Не мог бы ты достать его для меня..... Что я только что спросил? А, ну да, разрушь чары, убей наместника и дай мне немного молока.

Я чувствую себя намного лучше - теперь я начинаю вспоминать!
